
2025.3.3- 2025.3.14
��者� 稲���・�⽥�奈・⽣�⽻琉・井上�・�井りさ

起業家マインド育成プログラム

プログラムの��と⽬的

 Corporate Workshop

　　＊オーストラリアンパビリオン＊

FIELD TRIP

   *JAM BASE&THE LAB*

FIELD TRIP

   *淡路島*

現���の�題を発⾒し、⾰�的な�決策をビ
ジネスとして形にする理論とスキルを�ぶ。�
�⼤�の��者とグループを�み、スタートア
ップのアイデアを��し「ピッチ」を�して、
その価�や�現可�性を�える⼒を�う。ま
た、国�協働を�じて��な��や価��を理
�・尊重し、相�理�を�める。

1 ���理
��エリア、トイレ、��エリアの待�列、
�路の��を�切に�理する。

２ 待�中の快�な�ごし�
並んでいる間もパビリオンでの体�を
�⼤�に�める

3 アンケートの����
��技�を⽤いて����を⾏い
パビリオンの��に�映させる

１フジッコ�品の��での����

Corporate Workshop            

＊フジッコ＊

インド・オーストラリア・イギリス・カナダ・⽇本の
五カ国から21⼈が参加し、様々なグループワークを実施

���題の�決や��業��に向けて�たなエ
コシステムを��し、⼤�・�⻄に��

パソナグループが��してきた淡路�⼀帯の地�
���⽣の��

他国の��と��して、⽇�の��的な�べ物を�
�でどのように��させるか��を�える
2 ⼗�なマーケティングができていない

��消�者の�の�みの理�不⾜により
�したメニューの提�ができていない



チーム��

チーム��

�� �� ��

<Final Pitch >

動�QR

「アンケート回�率が�い」という問題�決のためにRFID技�や
ホログラフィック技�を使った�先�のユニークなアンケー

ト����を提�

動�QR

・パビリオン内の���和をするためにGPSバンドを提�

・みんなが発�するのでディスカッションがとまらない�

・プレゼンテーション�料の作り�の�いで苦戦

Innovation�Dojo�Japan�によるEntrepreneur�Workshop

QueQue

Unique�Point�of�this�program 

IDJのスタッフによるEntrepreneurship Workshop
問題�義から�決策の�し�や構築��、ピッチに向けての��まで�々なスキルを��し、グループワークを�

してそれぞれの国の�徴や��背�を尊重しながら共に��する。

Event Echo

Smart Flow

�々な国の�⽣と�流し、�たな�点を発⾒・��

グローバルな�点から�業・ビジネスについて��

��の�業の�に協⼒していただき、その�業が�える問題点に�れる

⾃�のアイデアを英�で�現し、All EnglishでのDiscussion

~The�experience�starts�the�moment�you�join�the�queues~
「Pavillionに�るまでの並んでいる時間を快�にしたい」とい
う問題�決のために、�たちのグループはVRとAR技�を利⽤

し、待ち時間に映�や体�の提供を提�


